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En programmation il existe plusieurs types 
d’instructions composées.

Les instructions 
conditionnelles
  
• COND
L’instruction conditionnelle COND permet de choisir 
l’exécution d’une action ou une autre en fonction de 
la valeur d’une expression.
Cette instruction permet de sélectionner une condi-
tion parmi plusiseurs expressions. Dès que la valeur 
de l’expression est trouvée, les autres expressions 
sont sautées.

 Sa syntaxe est :

 
 (Cond

  (expression 1 à évaluer)
  (expression 2 à évaluer)
  (expression n à évaluer)
  ) ; fermeture de la condition Cond

Exemple :

 (Defun C:Ex_Cond ()
   (setq test (getint "Entrez un nombre: "))
   (cond
  ((= test 0)
     (alert "Test = 0")
   )
    ; compris entre 1 et 9
              ((and (> test 0) (< test 10))
     (alert  "Test est plus grand que 0 et 
    inférieur à 10")
   )
      ; autre valeur que 0, 1 à 9
       (T 
      (alert "Test est plus grand que 9 ou 
 inférieur à 0")
       )
     )
       (princ)
     ); fin du defun

La fonction COND est évaluée séquentiellement à 
partir de la première expression.

 Spécifiez le point suivant ou [annUler]: .xy  
 Tapez . XY puis cliquez  sur l’extrémité de  
 P2
 de (Z nécessaire): 100 Entrez la valeur  
 100 correspondant à l’altitude Z
LIGNE     Calque: "0"
Espace: Espace objet Couleur: 1 (rouge)    
Type de ligne: "DUCALQUE"

Epaisseur de ligne : 0.30 mm
Maintien = 4A
de point, X=  95.0000  
Y= 177.0000  Z=  50.0000
vers point, X= 107.0000 
 Y= 184.0000  Z= 100.0000
Dans le SCU courant, Longueur =  13.8924,   
Angle dans le plan XY =  30
3D  Longueur  =  51.8941, 
Angle avec le plan XY =     74
Delta X =  12.0000, Delta Y =    7.0000, 
Delta Z =  50.0000
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• IF

L’instruction conditionnelle IF permet de choisir 
l’exécution d’une action ou d’une autre en fonction 
d’une condition.

Sa syntaxe est :

 (IF <Condition>
  action vraie
  [action fausse]
 ) ; fin du if

L’action vraie doit se situer de suite après la condi-
tion, sur une ligne.
L’action fausse doit se situer de suite après la condi-
tion vraie, sur une ligne.
  
L’action fausse est facultative. Si elle n’existe pas, 
seule l’action vraie sera exécutée si elle répond à 
la condition.

 (IF <Condition>
 action vraie
 ) ; fin du if

 Exemple

 (Defun C:Ex_IF ()
 (setq test (getint "\nEntrez un nombre: "))
 (if (> test 9)
  ; condition vraie
  (alert "Test est plus grand que 9")
  ; condition fausse
  (alert "Test est plus petit que 9")
 )
 (princ)
 ); fin defun
   
Dans le cas où l’expression vraie ou fausse ne peut 
pas tenir sur une seule ligne, il est possible d’aug-
menter le nombre de lignes en faisant appel à la 
fonction PROGN.

Les syntaxes sont :

 (IF <Condition>      (IF <Condition> (IF <Condition> 

 (progn      action vraie (progn

     action vraie   (progn   actions vraies...

     action vraie       action fausse ) ; fin du progn 

     action vraie       action fausse (progn

 ); fin du progn ) ;fin du progn  actions fausses...

     [action fausse] ) ; fin du if ) ; fin du progn

 ) ; fin du if   ) ; fin du if

Les instructions 
répétitives

• REPEAT

Cette fonction  permet d’évaluer un bloc d’instruc-
tions répétées jusqu’à une valeur  limite.

Sa syntaxe est :

 (Repeat <nombre de fois>
  expression ...
  ; fin du repeat

Exemple :

 (Defun C:Ex_repeat ()
     (setq test 1)
  ; nombre d’itération
     (setq nbre 10)
      (repeat nbre
               (alert (itoa test))
               setq test (1+ test))
                  ) ; fin de la boucle repeat
     (princ)
  ); fin du defun

Il n’est pas possible de modifier le nombre d’itéra-
tions en cours de traitement.

• WHILE

Dans une instruction WHILE, l’expression est 
évaluée à chaque début du bloc d’instructions.
Tant que l’expression de condition est vraie, le 
traitement boucle. Il y a sortie du bloc d’instructions 
lorsque l’expression de condition est fausse.

La syntaxe est :

 (WHILE <condition>
  action ...
 ) ; fin du while

Exemple :

 (Defun C:Ex_WHILE ()
 (setq test 0)
 (while (< test 10)
         ; test augmente de 1
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  (setq test (1+ test))

 ) ; fin du while
 (alert  "A la sortie du while, test = 10))
 (princ)
 ) ; fin du defun

Dans le cas où la condition n’est pas vérifiée, l’ins-
truction répétitive WHILE est sautée.

Attention :

Avec cette fonction vous risquez de créer une 
boucle sans fin. En effet, dans le traitement 
du bloc, il se peut que la condition ne soit 
plus satisfaite. La seule manière de mettre fin 
à cette boucle est d’appuyer sur la touche 
ESC (Echap). Tout le programme est alors 
arrêté.  
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Désactivation de la 
création de niveau
Pour cela, utilisez le Bloc-notes pour ouvrir le fichier 
Bentley\Workspace\Standards\standards.cfg puis 
ajoutez la ligne
_ustn_capability > -CAPABILITY_LEVELS_CREATE à 
la fin de ce fichier.
Cela affectera tous vos espaces de travail.

Clôture
Il est possible de changer le type de clôture une fois 
qu’elle est placée, par un double clic sur l’icône 
Clôture dans la barre d’état
(zone d’information située dans la partie inférieure 
d’un écran MicroStation).

Bascule de sélection
Lorsque vous sélectionnez des éléments, vous 
pouvez utiliser les commandes clavier ‘choose 
previous’ ou ‘choose next’ pour basculer d’une 
sélection à une autre.

Copie de valeurs
Vous pouvez copier les valeurs affichées dans les 
spécifications d’outils des commandes de type 

mesurer : faites un double clic, puis <CTRL C>. Vous 
pouvez afficher le contenu du presse-papier depuis 
le menu Editer/Afficher le presse-papier.

Orientation de la grille
Vous pouvez décider dans quelle vue la grille sera 
alignée depuis le menu Spécifications / Fichier 
dessin / Grille.

Espace de travail

Vous pouvez désactiver l’utilisation de numéros de 
niveau pour n’utiliser que les noms de niveaux.
Pour cela, ouvrez le bloc-notes et ajoutez la ligne «_
ustn_capability > -CAPABILITY_LEVELS_NUMBERS» 
à la fin du fichier : Bentley\Workspace\Standards\
standards.cfg.

Cela affectera tous vos espaces de travail.

Pour plus de détails sur ces Trucs & Astuces, 
contactez Nicolas Loubier via email : 

nicolas.loubier@bentley.nl 


