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Dans le cas d’un objet existant, vous pouvez modi-
fier son échelle locale en vous servant de la boîte 
de propriétés des objets (Figure 3), 

ou en utilisant la commande  CHPROP  puis l’op-
tion EChltl ou _CHPROP puis l’option _S :

 Commande: chprop
 Choix des objets: 1 trouvé(s)
 Choix des objets:
 Entrez les propriétés à modifier 
 [COuleur/CAlque/Tligne/EChltl/ 
 EPaisseurl/Hauteur]:

Vous pouvez mettre à l’échelle les types de 
ligne dans l’espace papier en vous basant 
sur les unités de dessin dans l’espace où a 

été créé l’objet ou sur les unités de l’espace papier. 
La variable système PSLTSCALE permet d’appli-
quer la même échelle aux types de ligne des objets 
affichés avec différents facteurs de zoom dans 
une présentation et dans une fenêtre de présenta-
tion. Lorsque la variable système PSLTSCALE est 
activée, vous pouvez également définir l’échelle des 
motifs à l’aide des variables systèmes LTSCALE et 
CELTSCALE. 

PSLTSCALE 

Fig.3

pour régler l’échelle du type de 
ligne dans l’espace de présentation

Dans l’il lus tra tion Figure 5, les motifs des types de 
ligne ont tous été mis à la même échelle, in dé pen -
dam ment de l’échel le de la vue. 

Dans l’il lus tra tion Figure 6, l’échelle des types de 
ligne correspond à celle de chaque vue.

 
Pour imprimer des documents corrects depuis l’es-
pace présentation, il est souhaitable de mettre : 
• PSLTSCALE à 1,
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• de provoquer une régénération dans toutes 
les fenêtres par la commande REGNTOUT ou 
_REGENALL.

PSLTSCALE peut avoir deux valeurs :

• 0 cor res pond à aucune mise à l’échelle spé ci -
fi que. L’échelle des motifs dépend des   unités de 
dessin de l’espace (objet ou papier) dans lequel les 
ob jets sont créés et mis à l’échel le par le facteur 
global ECHLTP. 

• 1 correspond à une mise à l’échel le du type de 
ligne dépendant de cel le de la fenêtre. 
 
Si TILEMODE a pour valeur 0, l’échelle des motifs 
est définie en fonction des unités de dessin de 
l’espace papier, même pour les objets de l’espace 
objet. Dans ce  mode, les fenêtres peu vent être 
agran dies différemment et néanmoins afficher des 
types de ligne iden ti ques. Pour un type de ligne 
particulier, l’échelle des motifs dans une fenêtre est 
identique à celle des motifs dans l’espace papier. 
L’échelle des motifs peut également être géré avec 
la variable LTSCALE.

Si vous changez PSLTSCALE ou si vous utili-
sez une commande telle que ZOOM alors que 

PSLTSCALE a la valeur 1, les objets des fenêtres 
ne sont pas régénérés automatiquement en fonction 
de la nouvelle échelle du type de ligne. Utilisez les 
commandes REGEN ou REGNTOUT pour mettre 
à jour les échelles de type de ligne dans chaque 
fenêtre. 

PSLTSCALE peut être réglée depuis la boîte 
de dialogue de gestion des types de l igne 
(Figure 7) en tapant la commande TYPELIGNE ou 
_LINETYPE.

Prenez soin de cliquer sur le bouton Afficher Détail pour 
faire apparaître au bas de la boîte la zone de détail et 
pour pouvoir accéder à la case à cocher : Utilisez les 
unités de l’espace papier pour une mise à l’échelle. 

I l existe deux moyens pour renommer des noms 
de types de ligne déjà chargés dans le dessin.
 

1 - En utilisant la commande RENOMMER ou 
_RENAME qui ouvre la boîte de dialogue permet-
tant de renommer des noms de types de lignes en 
autres.
1 - Sélectionnez le nom depuis la liste des 
éléments,
2 - Tapez un nouveau nom,
3 - Cliquez sur le bouton Nouveau nom,
4 - Cliquez sur le bouton OK pour valider les 
noms renommés.

    
2 - En utilisant la boîte de dialogue de gestion des 
types de ligne.  

Renommer des types 
de ligne déjà chargés

1 - Sélectionnez le nom du type de ligne à renommer,
2 - Dans le champ Nom, tapez un nouveau nom.

Il est important de savoir que :
• Le nom d’un type de ligne peut comporter jusqu'à 255 
caractères. 
• Les noms des types de ligne peuvent contenir des 
lettres, des chiffres, des espaces et les caractères 
spéciaux signe dollar ($), trait d'union (-) et trait de 
sou li gne ment (_). 
• Les noms des type de ligne ne peuvent pas contenir 
les caractères spéciaux virgule (,), deux points (:), signe 
égal (=), point d'interrogation (?), as té ris que (*), signes 
supérieur ou in fé rieur (< >), barre oblique et barre 
oblique inverse (/ \), barre verticale (|), guille met (") ou 
apostrophe (').


