Rendre visible ou invisible des
arétes d’un objet 3DFACE

3 ou 4 arétes ou chacune d'elle peut avoir

des propriétés visibles ou invisibles. C'est
lors de la création de cet objet que vous pouvez
choisir |'option de visibilité ou non. Aprés la
création de la 3DFACE, la boite de dialogue des
propriétés vous permet de changer ces options.

l | n objet 3DFACE peut étre construit avec

A la création de I'objet

Commande: 3DFACE
Spécifiez un premier point ou [Invisible]: Point 1

Spécifiez un deuxiéme point ou [Invisible]: i
Spécifiez un deuxiéme point ou [Invisible]: Point 2
Spécifiez un troisiéme point ou [Invisible] <quitter>: i
Spécifiez un froisiéme point ou [Invisible] <quitters:
Point 3

Spécifiez un quatriéme point ou [Invisible] <créer
face & trois cotés>: Point 4

Spécifiez un troisiéme point ou [Invisible] <quitter>:
Fermeture de la figure ou création d’une autre
3DFACE

Le résultat donne la figure suivante
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Les arétes 2 et 3 sont invisibles. Vous ne pouvez
pas sélectionner |'objet en sélectionnant ces arétes.
Par contre vous pouvez, par |'intermédiaire de la
boite de dialogue des propriétés, leur rendre leur
visibilité.
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Par la boite de dialogue

o o &

des propriétés

1 - Sélectionnez |'objet 3DFACE
2 - Ouvrez la boite de dialogue des propriétés

3 - Sélectionnez le champ correspondant & |'aréte
& modifier

4 - Ouvrez la liste et cliquez sur «Visible» ou
«Masquée»
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Note :

la modifi-
cation des
propriétés

peut étre
appliquée & toutes les 3BDFACES sélectionnées.
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