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En sélectionnant les objets un à un, ne vous 
est-il jamais arrivé de n’obtenir qu’une seule 
sélection d’objet au total ? C’est parce que la 

variable système PICKADD est réglée à 0. Si vous 
basculez cette valeur à 1, vous pourrez cumuler 
autant d’objets que vous sélectionnez.

PICKADD = 0
Le ou les derniers objets sélectionnés deviennent le 
jeu de sélection. 
Les objets préalablement sélectionnés sont retirés 
du jeu de sélection. 
Pour ajouter d’autres objets au jeu de sélection, 
maintenez la touche MAJ enfoncée pendant que 
vous les sélectionnez. 

PICKADD = 1
Chaque objet sélectionné, individuellement ou par 
fenêtrage, est ajouté au jeu de    
sélection courant. 
Pour retirer des objets du jeu, maintenez la touche 
MAJ enfoncée pendant que vous les sélectionnez.

Cette variable système est mémorisée dans la base 
de registre d’AutoCAD. De ce fait elle est générale 

Réactiver le mode 
multi-sélection

à l’environnement d’AutoCAD. Quelquefois elle 
peut se désactiver (valeur 0) si AutoCAD s’arrête 
brutalement ou si vous modifiez sa valeur involon-
tairement depuis la boîte de dialogue des proprié-
tés d’objets.

Vous pouvez également redéfinir sa valeur 
depuis le boîte de dialogue des Options, onglet 
« Sélections », en décochant la case « Utiliser Maj 
pour ajouter à la sélection » située dans la zone 
« Modes de sélection ».

Rendre visible ou invisible des 
arêtes d’un objet 3DFACE

Un objet 3DFACE peut être construit avec 
3 ou 4 arêtes où chacune d’elle peut avoir 
des propriétés visibles ou invisibles. C’est 

lors de la création de cet objet que vous pouvez 
choisir l’option de visibilité ou non. Après la 
création de la 3DFACE, la boîte de dialogue des 
propriétés vous permet de changer ces options.

A la création de l’objet
Commande: 3DFACE
Spécifiez un premier point ou [Invisible]: Point 1

Spécifiez un deuxième point ou [Invisible]: i
Spécifiez un deuxième point ou [Invisible]: Point 2
Spécifiez un troisième point ou [Invisible] <quitter>: i
Spécifiez un troisième point ou [Invisible] <quitter>: 
Point 3
Spécifiez un quatrième point ou [Invisible] <créer 
face à trois côtés>: Point 4
Spécifiez un troisième point ou [Invisible] <quitter>:  
Fermeture de la figure ou création d’une autre 
3DFACE

Le résultat donne la figure suivante
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Les arêtes 2 et 3 sont invisibles. Vous ne pouvez 
pas sélectionner l’objet en sélectionnant ces arêtes. 
Par contre vous pouvez, par l’intermédiaire de la 
boîte de dialogue des propriétés, leur rendre leur 
visibilité.

Par la boîte de dialogue 
des propriétés

1 - Sélectionnez l’objet 3DFACE

2 - Ouvrez la boîte de dialogue des propriétés

3 - Sélectionnez le champ correspondant à l’arête 
à modifier

4 - Ouvrez la liste et cliquez sur «Visible» ou 
«Masquée»

Note : 
La modifi -
cation des 
propriétés 
peut être 
appliquée à toutes les 3DFACES sélectionnées.

Ajouter des caractères 
spéciaux aux textes

En plus des caractères spéciaux de bases 
reconnus par AutoCAD - Diamètre, Plus/
Moins, Degrés - vous pouvez, selon la 

police de caractères utilisée, en employer d’autres 
en vous servant de leur codification Unicode.

Toutes les polices de caractères ne gèrent pas la 
totalité ou une partie de cette codification. Vous 
devez faire au préalable des essais.

Pour trouver rapidement le code d’un symbole 
qui vous conviendrait, vous pouvez utiliser 
le programme utilitaire CHARMAP.EXE. Ce 
fichier se trouve en règle générale dans le 
dossier «System32» de Windows.

Voici quelques codes et leur correspondance :
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