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Un objet 3D ou un ensemble 3D peut être visualisé, depuis 
l’espace objet, dans plusieurs fenêtres affichant des points 
de vue différents. Ce multi-fenêtrage permet de travailler 
avec plus d’aisance en 3D.

Voici comment faire cette division.

1. Placez-vous sur l’onglet « Objet »

2. Lancez la commande FENETRES ou _VPORTS

Savez-vous que pratiquement tous les objets 2D filaires sont 
gérés dans un espace 3D ? En effet, il vous est possible de 
créer des cotations ou des hachures sur différents plans 3D. 
Certains de ces objets ne pourront être créés que sur un 
plan coplanaire (avec la même altitude Z), d’autres, par 
contre, pourront être tracés à patrir de n’importe quelles 
coordonnées dans l’espace.

Les objets 2D coplanaires

On appelle coplanaire les objets qui ont une coordonnée Z 
identique, le Z étant souvent assimilé à l’altitude. Le plan de 
création de l’objet est donc le plan XY du SCU courant.
On y retrouve les objets suivants :

• l’Arc
• l’Anneau (qui est en fait une polyligne 2D)
• le Cercle
• la Cotation
• l’Ellipse
• les Hachures
• la Multiligne
• le Polygone (qui est en fait une polyligne 2D)
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Des objets 2D filaires 
dans un espace 3D

• la Polyligne (appellée aussi polyligne 2D)
• le Rectangle (qui est en fait une polyligne 2D)
• la Région
• le Tableau (depuis AutoCAD 2005)
• le Texte une ligne et multiligne

Les objets 2D non coplanaires

Ces objets peuvent avoir des coordonnées Z différentes 
d’une extrémité à l’autre.
On y trouve :

• la Demi-droite
• la Droite
• la Ligne
• le Point
• la Polyligne 3D
• la Spline

Souvent ces objets 2D, coplanaires ou non, sont utilisés 
dans un espace 3D en tant que base de départ lors de la 
création de volumes ou de surfaces. On les retrouve aussi, 
comme objets supports, pour permettre de s’accrocher 
avec précision sur des points rééls et visuels.

Diviser l’espace objet 
pour mieux travailler
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3. Donnez un nom à ce multi-fenêtrage afin de pouvoir le 
réutiliser dans un espace de présentation

4. Sélectionnez le nombre de fenêtres à créer

5. Définissez la configuration des fenêtres, 2D ou 3D

6. Appliquez ce multi-fenêtrage sur la totalité de la fenêtre 
ou dans la fenêtre courante.
Cette dernière option permet d’ajouter un multi-fenêtrage 
dans d’autres fenêtres.

7. Pour chaque fenêtre vous pouvez choisir un point de vue 
différent, si vous avez opté pour une configuration 3D.

Pour chaque fenêtre vous pouvez modifier son point de vue 
en vous servant des commandes 3DORBIT ou VUEDYN.

Cliquez à l’intérieur d’une fenêtre pour la rendre courante.

Selon la valeur de la variable système USCVP l’orientation 
du SCU peut être identique sur l’ensemble du multi-fenê-
trage ou propre à chaque fenêtre.

• si UCSVP = 1 alors le SCU est propre à chaque fenêtre
• si UCSVP = 0 alors le SCU est identique à celui de la fenêtre 
courante.

Cette variable système est à définir pour chaque fenêtre 
existante. Si vous désirez que la valeur soit appliquée à 
toutes les fenêtres, il faudra paramétrer la variable système 
UCSVP avant la création du multi-fenêtrage.

Dans ce type de multi-fenêtrage, vous pouvez commencer 
une commande dans une fenêtre et la terminer dans une 
autre à l’exception des commandes suivantes :

ZOOM Fenêtre
PAN en temps réel

Pour revenir à une fenêtre unique, cliquez à l’intérieur de la 
fenêtre dont vous souhaitez conserver et par la commande 

_VPORT sélectionnez « UNIQUE » en prenant soin de 
l’appliquer à « Affichage ».

Si vous avez donné un nom à votre multi-fenêtrage, vous 
pourrez vous en servir pour créer un même multi-fenêtrage 
dans un espace de présentation.


