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L es animations 3D, 
les outils de réalité 
virtuelle, l’image de 
synthèse, les tech-

nologies holographiques, 
les systèmes haptiques… 
bref l’univers de la 3D au 
service de la conception et 

de l’aide à la décision a 
rendez-vous début février 
au Grimaldi Forum de 
Monaco. Près de 80 expo-
sants venus de différents 
pays européens sont atten-
dus à cette occasion pour 
exposer leur savoir-faire. 
Dassault Systèmes, HP, Nec, 
Nvidia, 3d Connexion, 

Imagina 2009 : 7ème édition

Du 4 au 6 février, la principauté de Monaco accueillera la 
7ème édition d’Imagina, le rendez-vous des développeurs 
et utilisateurs des solutions de conception et de dévelop-
pement 3D en Europe.

avant-première

Bibus, Creaform, Biona-
tics, Immersion, Antycip, 
Onesia, Wacom… présen-
teront logiciels de création 
3D, unités de calcul, systè-
mes de saisie innovants, 
d’acquisition de données 
3D, solutions de stéréovi-

sion, dispositifs de réalité 
augmentée sur leur stand 
et à travers divers projets 
industriels.

Imagina était il y a encore 
quelques années le Festi-
val de l’image numérique 
3D. Très orienté cinéma, 
communication, publicité et 

jeu vidéo, cette rencontre 
a pris un tournant depuis 
plusieurs éditions et s’est 
ouverte à d’autres domai-
nes, où la 3D avait pris 
pied. Ainsi, quatre secteurs 
seront représentés à la fois à 
travers les stands de l’expo-
sition, mais également lors 
des conférences et tables 
rondes organisées pendant 
la manifestation : Industrie, 
Architecture et urbanisme, 
Aménagement du territoire, 
Media & Entertainment.

Pa r  a i l l eu r s ,  Imag ina 
accuei l lera la dixième 
édition du DSC (Driving 
Simulation Conference) 
qui se tiendra sur les trois 
jours avec des conférences 
sur des thèmes aussi variés 
que « Perception et facteurs 
humains », « L’homme et la 
réalité virtuelle », ou encore 
« le rendu du mouvement ». 
Ces conférences se tien-
dront à heure régulière 
pendant les trois jours 
d’Imagina.

La journée du mercredi 
sera plus particulièrement 
consacrée aux secteurs 

de l’Architecture et de l’ur-
banisme, et à l’industrie. 
Pour l’industrie, seront mis 
en avant les thèmes de la 
« Maquette numérique », 
de la « Simulation au sens 
Cave/immersion », ainsi 
qu’une table ronde autour 
de la « Plate-forme multi 
sensorielle 3D orientée 
étude de structure aéro/
transport ». Côté architec-
ture, ce sont les probléma-
tiques suivantes qui seront 
abordées : « Développer 
une mégastructure en milieu 
urbain », « Concevoir et 
valoriser des mégastructu-
res grâce à la 3D », et enfin 
« Comment promouvoir un 
concept projet grâce à la 
3D ».

A noter, le vendredi 6 
février une table ronde 
réunira des professionnels 
de divers horizons pour 
faire le point sur le thème 
de : « La co-création et les 
univers collaboratifs dans 
l ’en t repr ise,  nouveaux 
terrains de conquête des 
technologies 3D ». 


